REGULAMIN AIRCOMBAT RC I WOJNA SWIATOWA NA ROK 2012

1.1. Cel zawoddw

Celem tej kategorii jest przypomnienie walk powietrznych toczonych podczas I wojny $wiatowej, w
interesujacej dla widzéw i emocjonujacej dla uczestnikow zawodow formie rywalizacji sportowej,
oraz kolezenskie spotkania pilotdw modeli historycznych samolotéw. Konkurencja Aircombat I
wojna $wiatowa, nakierowana jest przede wszystkim na odtworzenie walk samolotow z I ws.

1.2. Obowigzujace przepisy ogdlne

Wszystkie przepisy FAI obowigzujace uczestnikow zawoddw, dotyczace modeli oraz wyposazenia
majq zastosowanie w tej kategorii. Organizator turnieju wraz z gtdwnym sedzig zobowigzani sg do
takiego utozenia list startowych, aby nie byto kolizji czestotliwosci przez caty czas trwania
zawodow.

1.3. Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo wszystkich uczestnikéw i widzow ma zawsze najwyzszy priorytet. Jakiekolwiek
zachowanie, ktore zdaniem gtéwnego sedziego lub organizatora zawoddéw bedzie uznane za
niebezpieczne, prowadzi do natychmiastowej dyskwalifikacji zawodnika z dalszej czesci turnieju. W
przypadku watpliwosci, co do umiejetnosci pilotazowych zawodnika, nieznanego organizatorowi,
badz innym uczestnikom, lub watpliwosci dotyczacych jego sprzetu — moze on by¢ poproszony
przez organizatora o kontrolny lot, aby udowodnit, ze w petni panuje nad modelem w powietrzu.
2. MIEJSCE ZAWODOW

2.1. Strefa lotow

Strefa lotéw znajduje sie zawsze przed linig bezpieczefistwa. Zaden lecacy model, bez znaczenia
czy jest to lot konkursowy czy treningowy, nie moze jej przekroczy¢ od momentu wytyczenia linii
az do zakonczenia catego turnieju. Jezeli zdarzy sie, ze model przekroczy te linie, to jego pilot
otrzyma kare - minus 200pkt

Strefa ladowania/strefa celéw naziemnych------======--mmmmmmmmmm oo
20m

StrefalotdwLinia bezpieczenstwa -------=-==== == oo oo
5-8m. .

Boxy startowe LINIA PILOTOW () (__ ) (_ ) (_ ) ) ) )

5m.

Linia gotoOWOSCi =-=-=== === === == m oo

min. 10 m.

Sektor dla widzéw min. 40 m

2.2. Boksy startowe i linia gotowosci

Boksy sg rozmieszczone w odstepach trzymetrowych w odlegtosci 5-8m. od linii bezpieczenstwa.
Podczas lotow konkursowych piloci i pomocnicy przebywajg w swoich boksach. Linia gotowosci -
jest oddalona okoto 10m. od linii bezpieczenstwa. Podczas fazy gotowosci (patrz dalej) piloci i
mechanicy muszg znajdowac sie za ta linia.

2.3. Strefa dla widzow

Strefa ta musi by¢ wyznaczona linig oddalong co najmniej o 40m od linii bezpieczenstwa. Moze by¢
wyznaczona tasma badz barierkami i by¢ wyraznie widoczna. Widzowie moga przebywac tylko poza
ta linig. Wszystkie osoby znajdujace sie przed linig widzow MUSZA miec zatozone kaski ochronne.

2.4 Strefa ladowania/strefa celow naziemnych

Strefa ladowan ma wymiar 20x75 metréw. Linia ograniczajaca strefe ladowan znajduje sie w
odlegtosci 20 metrow od linii bezpieczenstwa. Szerokosc strefy lgdowan to 75 metréw W obrebie tej
strefy dopuszcza sie podjecie modelu podczas walki. Wejscie w tg strefe cztowieka majacego podjac
model powinno zosta¢ ogtoszone, zabroniony jest wowczas ruch modeli nad tg strefg (w
szczegolnosci zakazane sg ataki na cele naziemne).

3. WYPOSAZENIE

3.1. Model

Model musi by¢ pétmakieta rzeczywistego samolotu wojskowego, wprowadzonego do produkcji do
roku 1918 wigcznie w podziatce 1:8.

Rozpietos¢ skrzydet i dtugos¢ kadtuba +/- 5% a pozostate wymiary nie moga sie rézni¢ wiecej niz o
2cm.
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UWAGA Zasada +/- 2 cm dotyczy wielkosci elementdéw sktadowych modelu a nie ich ksztattu
dlatego niedopuszczalna jest zmiana ksztaltu modelu powotujac sie na regute +/- 2 cm.
Przyktadowo: zabroniona jest odzwierciedlanie elementu poprzez zmiane jego ksztattu
geometrycznego np. elipsa przedstawiona jako prostokat mieszczacy sie w +/- 2cm.

Grubos¢ profilu ptatow min. 10% mierzone na zebrach skrzydta.

Profile tylko wklesto-wypukte ewentualnie ptasko-wypukte.
Nalezy stosowac skrzydta oprofilowane z obu stron. Niedopuszczalne jest skrzydto sktadajace sie z
ptaskiej deski profilowanej z dotu zebrami.

Na krawedzi natarcia skrzydta mogg by¢ przyklejone elementy wykonane z papieru sciernego tzw.
chwytaki tasmy przeciwnika.

Model ksztattem, malowaniem, rozmieszczeniem znakdéw rozpoznawczych, MUSI przypominac
pierwowzér. Zawodnik powinien by¢ przygotowany do udokumentowania wygladu i rozmiaréw
swojego modelu, rysunkiem w trzech rzutach w podziatce co najmniej 1:72. Malowanie modelu
powinno by¢ udokumentowane z wiarygodnego zrodta. Pilot nie musi by¢ wykonawca modelu.

W przypadku modelu dwuptatowego zawodnik otrzymuje 50pkt za dwuptat. Za kazdy nastepny
dodatkowy ptat zawodnik otrzymuje 20 pkt. Jezeli oryginat posiadat skrzydta szczatkowe pomiedzy
podwoziem to model MUSI je posiada¢. UWAGA: MUSI by¢ zachowany profil skrzydta
szczatkowego, niedopuszczalne jest zainstalowanie zwyktego kawatka deski.

Na skrzydtach musi by¢ widoczny zarys zeber (jezeli byt widoczny w oryginale).
Uwaga - zarys zeber nie moze by¢ wykonany jako linie narysowane na skrzydtach!

Odlegtos¢ pomiedzy zarysami zeber powinna byc tak dobrana aby ilosci ,zeber” w skrzydtach
modelu odpowiadaty ilosci zeber skrzydet w oryginale samolotu (zarysy potzeber nie sg konieczne
do uwidaczniania). Ilo$¢ zeber +/- 5szt w stosunku do oryginatu.

Dopuszcza sie paski tylko z gérnej strony ptatow.

W przypadku gdy skrzydta wykonane sg METODA KLASYCZNA tzn. z zeber i dzwigarow a catos¢
pokryta jest miekkim materiatem takim jak folia, ptétno, japonka itp przyznane sa przy ocenie
statyczne Punkty za strukture skrzydta (4+30pkt)

Ilo$¢ zeber gtownych ptatow w modelu musi odpowiadac ilosci zeber w oryginalnym samolocie (tzw.
potzebra nie sq wymagane).

Ilos¢ lotek powinna odpowiadac ilosci lotek w oryginale. Wielkos$¢ lotek w modelu nie moze
odbiegac o +/- 2cm w stosunku do oryginatu w skali 1/8.

W celu podniesienia estetyki modeli i mniej agresywnego latania, stosuje sie premiowanie modeli
wykonanych bardziej makietowo:

3.1.1 Olinowanie: jesli byto w pierwowzorze to na modelu jest punktowane 20pkt.

Jako olinowanie przyjmuje sie wykrzyzowania komory ptatow. Liczone jest jako kompletne lub
wcale.

3.1.2 Stojki/piramidy sg premiowane punktowo 20pkt. Liczone jest jako kompletne lub wcale.
3.1.3 Figurka pilota z szalikiem jest premiowana 10pkt.

3.1.4 Atrapy karabindw lub ich widoczne czesci (w przypadku zabudowanych karabinow np. lufy) +

10 punktow

Punkty za ocene statyczng sq przyznawane jesli model utrzymat sie w powietrzu min 10 sekund od
startu.

3.2. Silniki

Obowigzkowo z ttumikiem.

Pilot musi mie¢ mozliwos$¢ wytaczenia silnika w powietrzu niezaleznie od potozenia modelu.

Silniki dwusuwowe nie majg zastosowania w tej klasie.

Dopuszcza sie silniki elektryczne. (patrz pkt 3.4 oraz pkt 3.5)
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W przypadku modelu wielosilnikowego (niezaleznie od rodzaju napedu) zawodnik otrzymuje
+50pkt za wiecej niz jeden silnik napedzajacy model.

3.3. Pojemnosc¢ silnika: maks. 0.30

Model napedzany silnikiem czterosuwowym otrzymuje +50pkt do kazdego lotu

3.4. Zasady doboru pakietow akumulatoréw stosowanych do napeddéw elektrycznych
Energia zasilania elektrycznych modeli jednosilnikowych:

Masa modelu <1 kg:
max 25Wh (2s-3370mAh, 3s-2250mAh)

Masa modelu >= 1kg
max 42Wh (2s-5670mAh, 3s-3780mAh)

Energia zasilania elektrycznych modeli wielosilnikowych
37Wh na kazdy silnik
(25-5000mAh, 3s-3330mAh)

Uwaga! Parametry podane w nawiasach dotycza pakietéw akumulatoréw LiPo o napieciu
3,7V/ogniwo. Do obliczen nalezy brac

znamionowe parametry pakietow.

E[Wh]=(Cp[mAh]*Up[V]/1000 gdzie :

E-energia, Cp-znamionowa pojemnos¢ pakietu, Up-znamionowe napiecie pakietu.

UWAGA Zmiana pakietow w czasie walki jest zabroniona.
3.4. Osiagi silnikow

silniki spalinowe:
max. obroty — 12 000 obr/min

silniki elektryczne
max obroty 12 000 obr/min

3.6 Smigta
Suma skoku i srednicy maks. 15 cali.

3.7. Pomiar obrotéw silnika

Pomiaru obrotow dokonuje sedzia (komisarz) bezpieczenstwa w czasie przygotowawczym do lotu u
wszystkich pilotow. Pomiar wykonywany jest przy catkowicie otwartej przepustnicy obrotow i
nastawieniu iglicy gaznika w takim samym potozeniu jak w locie. Sedzia wykonujacy pomiar musi
mie¢ niczym nie skrepowany dostep do modelu, silnika i nadajnika. Kazdy z zawodnikéw jest
odpowiedzialny za ustawienie swojego silnika w taki sposéb, aby spetniat wymogi powyzszych
limitow. Jezeli silnik przekracza dopuszczalne obroty to anuluje sie punktowy zysk zawodnika z
danego lotu(lotu poprzedzajacego pomiar).W przypadku wymiany $migta czy tez catego silnika lub
jego czesci, pomiaru dokonuje sie ponownie w czasie przygotowawczym do nastepnego lotu. Jezeli
do zmiany $migta badz czesci silnika doszto podczas walki, pomiar obrotéw wykonywany jest
natychmiast po wyladowaniu. UWAGA! Sedzia bezpieczenstwa ma prawo zmierzy¢ obroty w
ktorymkolwiek z modeli w czasie przygotowawczym lub bezposrednio po ladowaniu.

3. 7. Ciezar modelu

Minimalny - obojetny Maksymalny modelu jednosilnikowego- 1900 gram

Maksymalny ciezar modelu wielosilnikowego - 3500 gram

3. 8. Tasma

Tasma dtugosci 15m (+/- 0.5 m) w jednym kawatku. Szerokos$c tasmy od 6-13mm. Materiat tasmy
powinien umozliwiac jej ciecie ale takze by¢ dos$¢ mocny np. odporny na wilgo¢. Tasma jest
znakowana na obu koncach ok.0.5 m. Zaznaczenie tasmy przy modelu musi by¢ widoczne na koncu
modelu.

3. 9. Kask
Kazda osoba znajdujaca sie w sektorze przed linig widzoéw musi mie¢ zatozony kask, ktory chroni
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gorng czesc gtowy przed przypadkowym uderzeniem przez model. Zasada ta obowigzuje zaréwno
zawodnikow jak i mechanikéw oraz sedzidéw i organizatoréw.

4. TURNIE]

4.1. Struktura zawodow

Walka odbywa sie maksymalnie przez 7 pilotow . Minimum trzy rundy plus finat.

W przypadku czterech lub wiecej rund jedna najstabsza runda kazdego pilota nie bedzie brana do
punktacji ogolnej.

W przypadku rezygnacji pilota z uczestnictwa w ktérejs$ rundzie (np w przypadku dobrych punktowo
lotow poprzednich) powinien on fakt ten zgtosi¢ 15 minut przed startem kolejnej rundy w celu
umozliwienia organizatorowi dobrania odpowiedniej ilosci pilotow do kolejnego lotu. Réwniez
organizator przed rozpoczeciem kolejnej rundy powinien sprawdzi¢ czy nikt nie rezygnuje

Do finatu wchodzi 7 pilotow

CELE NAZIEMNE

W trakcie walki umozliwia sie sie loty na tzw. cele naziemne. S to pionowe tyczki styropianowe o
wysokosci 1metr i przekroju poprzecznym minimum 4cmx4cm.

Rozmieszczenie tyczek: Pierwsza tyczka w odlegtosci 10 metréw od linii bezpieczenstwa, kolejne co
3 metry. Tyczki nie powinny by¢ rozmieszczone w jednej linii w stosunku do linii pilotow. Ilos¢
tyczek: 6 sztuk.

Atak na cele naziemne: dopuszcza sie jedynie ataki przeprowadzane rownolegle do linii w kierunku
od lewej do prawej (zgodnie z czesto przyjetym sposobem latania na zawodach aby nie powodowacd
zderzen czotowych).

Dopuszcza sie zmiane kierunku przez organizatorow, stosownie do warunkow lokalnych i
pogodowych.

Zabronione sa ataki prostopadte do linii pilotow!

Atak jest premiowany 50 punktami jesli tyczka peknie po uderzeniu modelem. Dotkniecie tyczki
bez jej ztamania/utamania, nie jest premiowane.

4.2. Walka

- sktada sie z trzech czesci: fazy przygotowania, czasu startowego i lotu

4.2.1. Faza przygotowania do lotu

- Czas trwania fazy przygotowania jest ustalany przez gtéwnego sedziego lub organizatora.
Zalecany czas to 7minut. Faza przygotowania oznajmiana jest przez gtdwnego sedziego trzykrotnie
krétkim gwizdkiem oraz komenda ,siedem minut do startu”. W czasie przygotowawczym mogg by¢
wykonywane loty probne.30 sekund przed koncem fazy przygotowania sedzia gtowny sygnalizuje
dwukrotnym gwizdkiem oraz gtosem - 30sekund do startu.

4.2.2. Czas startowy

2 minuty w tym czasie zawodnicy dobiegajg do modeli , uruchamiajg silniki i startujg z ziemi na
podwoziu lub z reki

UWAGA: Dopuszcza sie starty z ziemi z linii pilotow.

Na czas startu z ziemi przekroczenie linii pilotéw réwnoznaczne jest ze strefa.

4.2.3. Faza lotu

- po uptywie powyzszych dwdch minut zaczyna sie lot-walka trwajaca 7 minut. Modele bedace w
powietrzu przed uptywem 2 min czasu startowego nie prowadzg walki, lecz czekajg na sygnat do
niej. Modele, ktére nie wystartowaty przed uptywem 2 min. czasu startowego beda miaty
odpowiednio mniejszg ilo$¢ punktdw za czas lotu (3 sek. lotu + 1 pkt) Ogtoszenie fazy lotu — przez
gtdbwnego sedziego syreng lub innym odpowiednio gtosnym sygnatem ustalonym przed lotem.
Przypadkowe obciecie tasmy przeciwnika przed sygnatem ,walka” bedzie karane - 50 pkt, a pilot,
ktoremu obcieto tasme otrzyma + 50 pkt. premii tak jakby jg zachowat w catosci.

4.2.4. Miedzyladowania/upadki Dopuszczalne jest podjgcie modelu jesli spadt/wyladowat W
STREFIE LADOWAN. Wznowienie lotu jest dopuszczalne kompletnym modelem. Zabronione jest
kontynuowanie walki modelem pozbawionym istotnego elementu konstrukcyjnego (np. jednego
ptata lub podwozia). Dopuszcza sie wznowienie lotu przy braku dublowanego elementu sterowego
jak np. lotka, lub elementu mniej istotnego np. atrapy karabinu, figurki pilota itp.

4.3. Pomocnicy

Kazdy pilot moze mie¢ jednego pomocnika

4.4. Start i ladowanie modelu

Model moze wystartowac tylko przed linig bezpieczenstwa (wzglednie przed linig pilotow) w
kierunku do strefy lotéw. Za start z ziemi pilot otrzymuje premig + 50 pkt.

Za wyladowanie W STREFIE LADOWAN - po sygnale zakonczenia walki - pilot otrzymuje 25 pkt
premii. Kapotaz nie ma wptywu na zaliczenie ladowania i jest dopuszczalny.

4.5. Punkty za czas lotu

Za kazde 3 sekundy lotu zawodnik dostanie 1 pkt. Maksymalnie za 7 minut lotu - 140 pkt.
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4.6. Zmiana modelu

Do zawodow kazdy pilot moze wystawi¢ dowolng ilo$¢ modeli.

Na jedng walke pilot moze wystawic¢ jeden model.

4.7. Kolizje

Bez punktow za kolizje.

W przypadku gdy po kolizji przynajmniej jeden z samolotow spada na ziemie (kill) nie jest liczone
ciecie jesli byto uzyskane w trakcie kolizji.

UWAGA Kill jest to upadek modelu wskutek bezposredniego zderzenia sie modeli.

4.8. Przekroczenie linii bezpieczenstwa

Przekroczy¢ linie bezpieczenstwa model moze bedac w powietrzu lub na ziemi. Za przekroczenie w
powietrzu uwazane jest, gdy nastapi przez caty model, zas na ziemi, brany jest pod uwage silnik
modelu W modelach wielosilnikowych decyduje ten silnik, ktérym doszto do przekroczenia linii. Za
naruszenie linii bezpieczenstwa zawodnik otrzymuje kare — 200 pkt. Powyzsza zasada obowigzuje
od momentu wyznaczenia linii bezpieczenfistwa do czasu jej usuniecia - przez caty dzien zawodow!
Niezaleznie czy jest to lot probny, treningowy czy do punktacji.

4.9. Utrata tasmy

Zawodnik jest odpowiedzialny za start swojego modelu z taémg doczepiong i w petnej dtugosci.
Tasma stracona w locie lub zaplatana liczy sie jako odcieta za wyjatkiem utraty tasmy podczas
manewru ladowania (np. urwana o wystajacq kepe trawy lub krzak). W tym przypadku nalezy
przedstawi¢ sedziemu brakujacy kawatek tasmy.

W przypadku utraty tasmy podczas startu (przydepniecie, zaczepienie itp) nalezy wyladowac i
przyczepic¢ taSme odpowiedniej dtugosci. Tasma nie moze by¢ splatana na koncu, w przypadku
splatanej tasmy nalezy wyladowac i poprawic tasme.

4.10. Ciecie tasmy

Pilot, ktory obetnie tasme innemu zawodnikowi w powietrzu otrzyma za to 100 pkt. Jezeli dojdzie
do ciecia tasmy na modelu przeciwnika, ktérg on wczesniej scigt innemu zawodnikowi, a teraz ma
ja zahaczong np. na skrzydle, to za takie ciecie otrzymuje sie takze 100pkt. Tasma chwycona nie
jest traktowana jako wiasna i nie przystugujg punkty za jej ochrone. W przypadku odciecia w
jednej chwili wiecej tasm, pilot otrzymuje punkty jak za jedno ciecie. Analogicznie w przypadku
ataku na model ciggnacy dwie lub wiecej tasm i ciecia ich w jednej chwili —otrzyma punkty za jedno
ciecie.

4.11. Ochrona tasmy wtasnej

Pilot otrzymuje premie w postaci + 50 pkt za nienaruszong tasme witasng o ile jego model
przebywat w powietrzu z tg tasma minimum 10 sekund. W przypadku, gdy tasma po ladowaniu
okaze sie naruszona (nie wida¢ na niej oznaczenia czarnym flamastrem), zawodnik nie otrzyma
50pkt. Wyjatkiem jest, jesli tasma zostanie urwana podczas ladowania a pilot dotozy brakujacy
kawatek.

4.12. Unikanie walki

Pilot, ktory ewidentnie nie uczestniczy w walce dtuzej niz 30 sekund - dostanie upomnienie od
sedziego. Jezeli pomimo upomnienia nie wigcza sie do walki w przeciggu nastepnych 30 sek.
otrzymuje kare w postaci minus 50pkt.

4.13. Remisy

W przypadku, gdy ilo$¢ punktéw dwdch zawodnikéw jest jednakowa, o zajetej lokacie decyduje
wyzsza ilos¢ punktdéw zdobyta w finale. Jezeli w dalszym ciagu jest remis, decyduje najwieksza
ilo$¢ punktéw zdobytych w jednej z rund przed finatem.

4.14. Zmiana czestotliwosci nadajnika

Zawodnik musi by¢ przygotowany do zmiany czestotliwosci nadajnika ( drugi komplet kwarcéw jest
konieczny).W wypadku kolizji czestotliwosci w finale, kwarce ma obowigzek zmieni¢ zawodnik z
nizszym zyskiem punktowym po wszystkich rundach wstepnych. Na zmiane czestotliwosci zostanie
udzielony dodatkowy czas. Zawodnik ma obowigzek sprawdzenia na listach startowych czy jego
kanat nie koliduje z innymi.

5.SEDZIOWIE

Gtowny sedzia jest odpowiedzialny za czas trwania wszystkich faz zawodow. Jest takze
zobowigzany do prowadzenia zawoddéw w mysl przepisow dotyczacych bezpieczenstwa a takze do
obserwacji latajacych modeli i wychwytywaniu naruszania przez zawodnikéw strefy
bezpieczenstwa.

5.2. Sedzia- Komisarz bezpieczenstwa

Jest odpowiedzialny za bezpieczne rozgrywanie zawodow. W punktach dotyczacych
bezpieczenstwa, jego gtos ma wieksze znaczenie niz sedziego gtéwnego. Jest odpowiedzialny za
kontrole modeli, uzywanie kaskéw ochronnych. Sprawdza odlegtos¢ dzielacg widzow od linii
bezpieczenstwa. Jezeli komisarz bezpieczenstwa uzna zachowanie startujacego za niebezpieczne,
ma prawo wykluczy¢ go z zawodow.

5.3. Sedzia pilota
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Odnotowuje punkty do karty startowej, mierzy czas swojemu zawodnikowi i kontroluje tasme po
wyladowaniu.

Po wypetnieniu karty pilota, pilot i sedzia podpisuja sie na niej i od tego momentu reklamacje nie
sgq uwzgledniane.

6. PUNKTOWANIE
Lot

1.Punkty za czas lotu za 3 sekundy lotu + 1pkt.

2.Za start z ziemi na podwoziu + 50pkt.

3 Za ladowanie po sygnale zakonczenia walki w strefie ladowan 25pkt
4.0chrona tasmy wtasnej + 50pkt.

5.0dciecie tasmy przeciwnika + 100pkt.

6. Cel naziemny 50pkt

7.Przekroczenie linii bezpieczenstwa - 200pkt.

8.Unikanie walki - 50pkt.

9.0dciecie tasmy przeciwnika przed sygnatem ,, walka” - 50pkt.

Model, ocena statyczna

1. Silnik czterosuwowy +50pkt

2. Wieloptat +50pkt, za kazdy nastepny ptat 20pkt

3. Struktura skrzydta +30pkt

4. Wieloptat stojki skrzydet lub zastrzaty+ 10pkt (liczy sie komplet)

5. Wieloptat olinowanie +20pkt (liczone do kazdej walki) (liczy sie komplet)

6. Jednoptat ,piramidy", zastrzaty - zgodnie z oryginatem 10pkt (liczy sie komplet)
7. Jednoptat olinowanie +20pkt (liczy sie komplet)

8. Figurka pilota z szalikiem+10pkt

9. Atrapy karabinow +10pkt

10. Model wielosilnikowy +50

Wszystkie dodatki liczone sg do kazdej walki, w ktorej uczestniczyt model i w ktorej dodatki
posiadat.

7. ZMIANY W ROZGRYWCE (odstepstwa od niektorych zapiséw regulaminu)

Dopuszcza sie odstagpienie od latania na cele naziemne w przypadku silnego wiatru tamigcego
tyczki.

Dopuszcza sie zmiane ilosci rund spowodowang niezaleznymi przyczynami np. warunkami
atmosferycznymi.

Start z ziemi nie podlega gtosowaniu, kazdy ma prawo do startu z ziemi, udany start jest
premiowany 50pkt

8. Wybdr stanowiska startowego

Numer na liscie startowej jest numerem boksu startowego.

Boksy startowe podzielone sg na 3 strefy |1,2] |3,4,5] 16,7]

Organizator powinien zapewni¢ aby kazdy z pilotdw miat szanse startowac do kazdego lotu z innej
strefy.

Do lotu finalowego wybdr miejsc startowych wg kolejnosci punktowej - najlepszy ma prawo wyboru
jako pierwszy itd.
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